Hugo Miguel Goncalves Crespo Machado da Silva

Hugo Silva nasceu no Porto em 1972 e é licenciado em Composicao Jazz, desde 2000 pela
Universidade de Middlesex - Trent Park Campus.

E também, desde 1996, diplomado em Mdusica, Producdo e Performance pela Ml London -
Musicians Institute, para além de ter estagiado, pelo programa ERASMUS (1999-2000), na
Hogeschool Voor De Kunsten — Utrecht, Holanda, em Musica, Composicado, Direccao.

Tem também a Frequéncia do 2° ano do Curso de Engenharia Electrotécnica e de
Computadores, pela FEUP (Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto).
Actualmente esta a terminar o Mestrado em Multimédia, desde 2007 e igualmente na FEUP.

Possui o CAP, depois de obtida aprovacdo e frequéncia no Curso de Formacao de Formadores do
IEFP.

Experiencia Profissional

1/7/2008 - 30/9/2008
e Investigador/Programador - Criacdo e implementacdo de aplicacdo de apoio a base de
dados linguistica das forcas armadas.
ISCAP -Instituto Superior de Contabilidade e Administracdo do Porto

1/7/2007 - 30/9/2007
¢ Programador Sénior - Desenvolvimento de Software Web
Logicomer

10/6/2005 - 30/6/2007
e Coordenador Técnico de Multimédia - Coordenacdo e implementacdo de projectos
multimédia
ASA Editores

02/01/2003 - 10/06/2005
¢ Analista Informatico - Gestao de bases de dados SQL Server, MySQL, Programacao (Visual
Basic, PHP, ASP.Net, XBase
PHC

02/09/2000 - 02/05/2002
¢ Formador - Formacédo de Métodos de programacao e Visual Basic, Informatica
Trabalhador independente / NIBP -Nucleo de Informatica Basica do Porto

Outras Informacoes

e Producédo e estruturacdo de contetdos; composicdo musical e producdo de mdsica e som. A
destacar as seguintes obras ja publicadas:
0 Mdsica para o espectaculo dos 50 anos do Estadio da Antas;
o Atlas Multimédia - ASA Editores
0 ASAZ2Play, Jogo do Conhecimento - ASA Editores
e Excelentes conhecimentos de Adobe Photoshop, Adobe Premiere, Sony Vegas, Adobe Flash,
Freehand, Adobe Audition, Cakewalk Sonar.
e Programacdo em diversas linguagens (Delphi, VB.Net, C#, ASP.Net, PHP, ActionScript 2/3,
Assembly, etc.); conhecimento do SO Windows e Microsoft Office.
Programacao de dispositivos moéveis (PocketPC).
Processing/OpenFrameWorks - Visualizacdo e interactividade.
¢ Amplos conhecimentos de hardware; arquitecturas x86/ARM.
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